OSRODEK KULTURY

SPORTU | REKREACJI W SWIECIU

Regulamin konkursu z okazji Swiatowego Dnia Kociewia

1. Organizator i Uczestnicy konkursu z okazji Swiatowego Dnia Kociewia
1.1. Organizatorem konkursu jest Osrodek Kultury, Sportu i Rekreacji w Swieciu z siedziba przy ul. Wojska
Polskiego 139 w Swieciu, zwany dalej ,Organizatorem”.
1.2.Uczestnikami Konkursu sg wszystkie osoby, ktore przestaty zrzut ekranu dokumentujacy liczbe
zdobytych punktow i/lub czas na adres e-mail: izba@oksir.eu, zwane dalej ,Uczestnikami”.

2. Zasady konkursu

2.1.Konkurs skfada sig z 4 gier. Kazda z nich polega na:
a.  poprawnym rozwigzaniu;
b.  wykonaniu zrzutu ekranu;
c.  wystaniu zrzutu ekranu dokumentujacego liczbe zdobytych punktdw i/lub czas na adres e-mail:

izba@oksir.eu.

2.2.Kazdy uczestnik konkursu moze rozwigza¢ quiz tylko raz.

2.3.Konkurs trwa od 10 lutego 2022 r., godz. 19:00 do 13 lutego 2022 r., godz. 23:59 — kolejne gry bedg
zamieszczane kazdorazowo o godz. 19:00 na FanPage Izby Regionalnej Ziemi Swieckiej:
www.fh.com/izbaswiecie

2.4.Wszelkie zrzuty ekranu, dokumentujgce liczbe zdobytych punktéw, przestane na adres e-mail:
izba@oksir.eu poza wyznaczonymi terminami nie bedg brane pod uwage.

2.5.Dane uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane w celach przeprowadzenia Konkursu i przekazania
nagréd Zwyciezcom. Dane osobowe Uczestnikdw podlegajg ochronie zgodnie z Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0s6b
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych RODO) (Dz.
Urz. UE 2016 L Nr 119) i bedg wykorzystywane wytacznie do celéw przeprowadzenia Konkursu.
Administratorem danych jest Organizator.

2.6.Przystepujac do Konkursu Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora swoich
danych osobowych w celu przeprowadzenia Konkursu i wytonienia Zwyciezcy.

2.7.0rganizator zastrzega prawo do moderowania treSci na Facebooku zwigzanej z konkursem
(odpowiedzi, opiséw, komentarzy) dodawanych przez Uczestnikow, jezeli w odczuciu Organizatora
mogq one by¢ sprzeczne z prawem, regulaminem portalu Facebook.com, niniejszym Regulaminem,
dobrymi obyczajami, obrazaC uczucia lub prawa innych oséb, zawiera¢ tresci pornograficzne badz
drastyczne, naruszajace interes i dobre imie O$rodka Kultury, Sportu i Rekreacji w Swieciu, badz nie
zwigzane z Konkursem. Zabronione jest zamieszczanie przez Uczestnikdw linkéw badz odno$nikow
czy tez adresow URL do innych stron internetowych.

3. Rozstrzygnigcie konkursu

3.1.Granr1- 10 lutego — wygrywa osoba, ktéra w jak najkrétszym czasie, zdobywajac jak najwiekszg
liczbe punktéw, utozy stowa z podanych liter i prze$le zrzut ekranu z poprawnym rozwigzaniem na
adres e-mail: izba@oksir.eu.

3.2.Gra nr 2 - 11 lutego — wygrywa osoba, ktéra w jak najkrétszym czasie dopasuje tekst do obrazka lub
odwrotnie i przesle zrzut ekranu z poprawnym rozwigzaniem na adres e-mail: izba@oksir.eu.

3.3.Gra nr 3 - 12 lutego — wygrywa osoba, ktéra w jak najkrétszym czasie, zdobywajac jak najwiekszg
liczbe punktdw, rozwigze krzyzowke i przesle zrzut ekranu z poprawnym rozwigzaniem na adres e-
mail: izba@oksir.eu.

3.4.Gra nr 4 - 13 lutego — wygrywa osoba, ktéra w jak najkrotszym czasie odnajdzie stowa ukryte w siatce
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liter i przesle zrzut ekranu z poprawnym rozwigzaniem na adres e-mail: izba@oksir.eu.

3.5. Zwyciezcy zostang powiadomieni 0 wygranej za posrednictwem poczty e-mail.

3.6.Do wygrania sg zestawy upominkow ufundowane przez Osrodek Kultury, Sportu i Rekreacji w
Swieciu.

3.7.Nagrody nalezy odbiera¢ osobiscie od 21 Iutego do 14 marca (poniedziatek-pigtek w godzinach 09:00
- 16:00) w Punkcie Informacji OKSIiR w Swieciu, ul. Wojska Polskiego 139, 86-100 Swiecie.

Swiecie, 27.01.2022 r.



